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Bu el kitapy, ,¢ok dillilik“ ( mehr Sprache) Projesinin gergevesi altinda
ortaya ¢itkmigtir. Birkag dilin erken egitim tesvigi, aile ve kurumlar igin bir
taleptir. ,Cok dillilik“ (“mehr Sprache”) Vorarlberg’deki go¢men asilly
¢ocuklarin dil gelisimlerini ilerletebilecekleri bir ¢evre hazirlamaya katkida
bulunmak istiyor. Bunun disinda, eyaletin dikkatini giin gegtik¢e 6nem
kazanan ¢ok dillilige cekmek ve buna bagli olan toplumsal sorulara hassasiyet
gostermesini saglamaktir. Program ve bu el kitabin1 hazirlayanlar hakkinda
etrafl1 bilgi, su internet web sitesinde sunulmaktadir: www.okay-line.at /
Modul ,Aktuelles®.
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Sevgili veliler,

gocugunuzla her giin beraberce konusmanin ve oyun oynamanin, onun
dil 6grenimine biyiik katkida bulundugunu biliyor muydunuz? Cocuga bir
kitaptan bir seyler okuyup okunanlar hakkinda onunla konugsmanin da erken
dil 6grenimine biyiik destek olusturdugunu ve bu suretle cocugunuzu okula
hazirladigini biliyor muydunuz? Bir gocugun velisini dikkatle dinlemesi ve
tiim ilgisiyle oyun oynamasi, siiphesiz herkes igin giizel bir olaydr.

Cocugunuzla ne kadar ¢ok oyun oynar, onunla ilgilenir ve konusursaniz,
beyninde o kadar ¢ok ag ve yapilar olugturursunuz. Iste bu i¢ yap1 cocugun
dil 6greniminde ve sonraki okul déneminde biiyiik etken olacaktir. Bilimsel
aragtirmalara gore, cocuklara heniiz kiigiiklitkten itibaren yani miimkiin
mertebe erkenden bir seyler okumak, onlarin dil 6grenimine olumlu etki
gostermektedir. Hergiin okumak ve anlatmak, ¢ocugun kelime haznesini
gelistirmektedir. Yazili dil, konusulan dilden bagkadir. Cocuga bir seyler
okumakla, ona yaz1 dili de 6gretilir. Cocugunuz okula baslayinca bu 6n
caligmalar 6nemini gosterecektir. Demek oluyor ki, gocugunuza okumakla,
sonradan gocugunuzun iyi okumasini ve yazmasini 6grenmesine 6n zemin
hazirlamig olursunuz.

Elinizdeki bu el kitapi, okuma ve oynama hususlarini degisik sekillerde
gocugu stkmadan nasil yapabileceginizi ve bu konularda mevcut kitaplar ve
oyunlar hakkinda bilgiler sunmaktadir. Burada sunulan kitap ve oyunlar
sadece misal olusturmaktadir. Bunlarin da 6tesinde, eger Almanca kendi
diliniz degilse, birgok yabanci dilde, belki sizin dilinizde de, diger kitaplar ve
oyunlar mevcuttur. Voralberg kiitiiphanelerinde artik gittikge artan sayida,
tilkemize gelen gé¢menlerin dillerinde de kitaplar ve kaynaklar bulundu-
rulmaktadir. Kitaplari tabii ki kitap¢ilardan da ismarlamaniz mimkindiir.
Bu el kitabr iste bu nedenle sayilan tiim kitaplarin ve oyunlarin bir listesini
de icermektedir. Bu liste, kiitiiphanede veya kitapg¢ida kitabi ve oyunu ararken
size yardimci olabilir.
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Bu el kitapy, sizin ve ¢ocugunuz i¢in hazirladigimiz bir kitap ve oyunlar-
dan olusan bir bilgi paketinin bir pargasini olusturmaktadir. Bunu hazirlarken,
Voralberg yoresine gelen gogmen kokenlilerin anadillerinde de kitap ve
kaynaklar1 gozoniinde bulundurmaya gayret ettik. Bu bilgi paketi, belki
oturdugunuz koy veya sehrin kiitiiphanesinde de bulunmaktadir. Orada
bunun hakkinda sorunuz. Hangi kiitiiphanelerde bu bilgi paketinin
bulundugunu, kitap ve oyunlari nerede bulabileceginizi, bize telefon ederseniz,
bizden de 6grenebilirsiniz. Bize su numaradan ulagabilirsiniz: 05572-398102

veya E-posta yoluyla office@okay-line.at.

Voralberg yoresindeki hemen hemen her sehir ve koyde yerel bir halk
kitiiphanesi bulunur. Orasi sizin ve aileniz i¢in bir hazine olabilir.
Cocugunuzu geleceginde okul ve ig hayatinda da desteklemek i¢in bu imkan-
lardan faydalaniniz. Cocugunuz kitiiphaneler i¢in senelik ticretsiz abone
kartini yerel kiitiphaneden ald1 m1? Vorarlberg’de ,okuma zevki — kitaplarla
buytmek® isimli, Almancasi , Lust auf Lesen — mit Biichern wachsen® olan bir
proje mevcuttur. Orada her ¢ocuga birinci dogum giiniinde yerel kiitiiphane-
nin Gicretsiz senelik bir abone karti verilmektedir. Bu konu sizin i¢in de ilging
ise, oturdugunuz yerin belediyesine bunu sorunuz. Voralberg kiitiiphaneleri
hakkinda bilgileri Voralberg Kiitiiphane Birligi (Bibliotheksverband Vorarl-

berg) internet web sitesinden de edinmeniz miimkiindiir: www.bvv.bvoe.at

,Benimle konus ve beni dinle!“ isimli (,,Sprich mit mir und hér mir zu!“)
brosiiriimiizii taniyor musunuz? Bu brosiir, konugma 6grenim devresinde
¢ocuklarinizi nasil destekliyebileceginiz konusunda bilgilendirmektedir.
Ailenizde iki dil ve Almanca haricinde bagka bir dil konusulsa bile, orada
sunulan bilgiler sizin igin faydali olabilir. Bu brosiir Almanca ve su dillerde
sunulmaktadir: Tiirkce, Bognak¢a/Hirvatca/Sirpga, Rusca ve Ispanyolca.
Bunlari bizden ticretsiz almaniz miimkindir.

Cocugunuzla mutlu ve basarili bir yasam dileriz!
»Cok dillilik” programi ¢aliganlar:.



Kitaplardan faydalanabilme konusu

® Cocugunuza kitab1 okumaya baglamadan evvel, kitab: 6nce birkag defa ken-
di kendinize okuyunuz ve bu suretle kitabin konusu olan hikayeyi tanryiniz.

® Cocugunuz biitiin kelimeleri taniyor mu? Ona agiklamaniz gereken ke-
limeler var m1?

® Bazen bir hikayeyi okumaktan ziyade onu serbest anlatmaniz, onun gocuk
tarafindan anlagilmasi i¢in daha kolay olabilir. Bu sekilde, kitap bagka
bir dille yazilmis olsa bile, hikayeyi yazili oldugu dilden bagka bir dilde
anlatmaniz miimkiindiir.

® Cocugunuza kitaptaki resimlere bakma firsat1 ve zamani tanryiniz. Bunlari
onunla konusunuz. Resimlerin igeriklerini dogru kavramlarla ¢ocuga séy-
leyiniz.

® Cocugunuzu soru sormasi i¢in tesvik ediniz. Bir soruya hemen cevap
veremiyorsaniz, bunu agikga belirtiniz ve itiraf ediniz. Hatta ¢ocugunuzun
gozii 6niinde bir sozliige bakiniz. Bu sekilde ¢ocugunuz kitaplarin bilgi
kaynagi olarak kullanildigini goriir ve degerini anlar.

® Cocugunuzun okumay1 6grenmesini hazirlamak amaciyla, ¢ocuga bir ki-
taptan okurken, parmaginizla okudugunuz metine isaret ediniz. Bu suretle,
gocukta o harfleri kendi gayretiyle okuyabilme ihtiyacini yani sonradan
okuma 6grenmesini tetiklemis olursunuz.

® Cocuklar tekrari sever: Cocuk isterse, kitab1 birkag defa tekrar okuyunuz.
Cocugun hikayeyi ve olay1 kendisinin anlatmasini isteyiniz. Okurken
bilerek bir hata yapiniz ve bunu farkedip etmeyecegine bakiniz. Bu sekilde
¢ocugun, hikayenin igerigini anlayip anlamadigini goriirstiniiz.

o Kitaplar1 hemen hemen her yere beraberinde gotiirmek miimkiindiir. Bun-
dan sik¢a faydalaniniz. Bu sekilde bir yerde bekleme siiresini azaltmaniz ve
zamani degerlendirmeniz miimkindir.

® Cocuklariniza kitaplara deger vermesini gosterin ve alistiriniz. Okumak
icin saglam bir sehpa (masa, diziniz vs.) benzeri bir altlik kullaniniz. Kitab:
muhafaza etmek icin uygun bir yer ayarlayiniz (6rnegin raf veya dolap;
mutfak veya déseme uygun degildir). Renkli kalem, makas ve yapiskanlar1
okuma kitaplarinin yanindan uzaklagtiriniz. Temiz eller ve sayfa gevirirken
sayfa ucunun dikkatle kaldirilmasi, kitabin 6mriini arttirir. Nerede
kaldiginiz1 okuma seridi veya ayrag kullanarak belirleyebilirsiniz.
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Besuch vom kleinen Wolf

Kiigiik Kurtun Ziyareti

Sekiz dilde bir resimli kitap.

Yazan: Silvia Husler

Icerik: Kiigiik bir kurt, bir gocuk evinde bir haftada neler
yasadigini anlatryor.

Diller: Almanca, Fransizca, 1talyanca, Arnavutga,
Portekizce, Sirpga, Tamilce, Tiirkge.

Gelistirici oneriler

® Cocugunuzla birlikte sulu boya veya parmak boyasiyla resim yapiniz.
® Boya kalemi ile resim yapiniz.

e Kagittan bir kayik katlayiniz ve bununla ¢ocukla beraber oynayiniz
(liitfen agagidaki talimata bakiniz).

® Pazil oyunu oynayiniz.

® Bir maske yapiniz, kendinizi ve cocugunuzu sanki bir kurt gibi giydiriniz,
makyaj yapiniz ve boyayiniz.

® Saklanbag oynayiniz.

® Harflerden olusan bir makarna ¢orbasi pisiriniz veya ¢ocukla bir pasta
yapiniz.

® Cocugun oyuncak hayvanlarini ve kuklalarini yemege ,davet edin®.

yKaralama — Kesme — Damlatma® baslikli Gisela Mithlenberg tarafindan
yazilan kitapta (bu brosiiriin su sayfasina bakiniz: S. 92 ) kiigiik cocuklarla
elisi yapmak igin degisik talimat ve 6neriler bulunmaktadir.



Kayik katlama sekli

AR

€@ Bir kayik yapmak igin, bir DIN-A4 boyutlu kagid

once yatay orta ¢izgi boyunca bikiliir.

@ Sekilde gosterildigi gibi sayfa burada gosterilen
gizgilere uygun sekilde ice dogru katlanir.

® Ucgenlerin altindaki alt kisim yukariya dogru
bukiliir.

@ Arka taraficin de aynisi yapilir ve yan uglar dig
koselerle iistiiste gelecek sekilde katlanur.

@ Katlanan cismin alt1 agilir ve iki taraftan ice dogru
bastirilir. 90 derece dik 6ne dogru donderilirse,
asagidaki gibi gorunmelidir:

@ Onve arka tarafta alt pargalarin yarisi yukariya
dogru biikiiliir. Bir sapka seklinin ortaya gikmasi ge-
rekir.

@ Yukariya katlanan koseler tekrar digariya dogru geki-
lir, sag ve sol taraflar: biraz igeriye gelecek sekilde
kivrilir. Dis koseler kayigin yukarrya biikiik uglarini
olusturur ve kayik bu sekilde tamamlanmisg sayilir.

Kaynak: http://www.praxis-jugendarbeit.de/basteln-bastel-
ideen/spiele-bastelideen-origami-papier-falttechniken-2.html
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Die kleine Raupe Nimmersatt

Doymaz Kiigiik Tirt1l

Resimli kitap.

Yazan: Eric Carle

Igerik: Bir tirt1l bir kelebege doniisiiyor.
Dil: Almanca

Gelistirici oneriler

® Cocugunuzla birlikte elisinden bir tirt1l yapiniz.

® Cocukla beraber pazara veya bakkala gidiniz ve kitapta bahsedilen
meyveleri arayip bulunuz.

® Meyveleri satin aliniz ve tadina bakiniz.

® Parmaklarinizla sayma aligtirmasi yapiniz: Ornegin parmaklarinizla
aldiginiz meyve tanelerini sayiniz.

® Elisinden bir kelebek yapiniz veya yapistirmali kelebek resmi yapiniz.

® Cocugunuzla birlikte tabiatta digsarida bir kelebegi veya bir tirtil1 izleyiniz
(litfen tirtili ellemeyiniz).



Bon appétit, Suzy!

Afiyet Olsun, Suzi!

Cok ¢esitli iki dilde bir resimli kitap.

Yazan: Virginie Kremp

Icerik: Bu kitapta, bir mutfakta neler oldugu ve yapildig:
anlatiliyor.

Diller: Almanca, Fransizca, Ingilizce, Cince, Ispanyolca,
Portekizce, Arapga, Italyanca, Tiirkge, Rusga.

Gelistirici oneriler

® Mutfakta bulunan esyalardan bazilarini ¢ocugunuzla birlikte arayip seginiz.

® Mutfak esyalariyla ,miizik“ yapiniz (yemek kagiklariyla, tencere ve kapak-
larla, plastik kaplarla vesaire).

® Bir kaptan diger kaba doldur bosalt oyunu oynayiniz: Fasulye, piring, bak-
lagiller ve benzeri seyleri bir kaptan diger kaba bosaltma oyunu. Bu esnada
gocugunuzun yanindan ayrilmayiniz, gocuklar aksi takdirde bir taraflarina
sokusturabilir veya bunlari yutabilirler. Suyu ytiksek bir kaba koyun ve
oradan kiigiik bir kaba, corba kagig1 veya bardakla aktariniz.

® Cocukla beraberce yemek pisiriniz. Cocugunuz yemek malzemelerini geti-
rebilir, yikayabilir, sebze soyabilir, dograyabilir, kesebilir, karistirabilir ...

® Cocugunuzla yemek masasini hazirlayimiz.

® Mutfag: beraberce, stipiiriiniiz veya bir elektrikli stipiirge ile tozlar: aliniz.

79




80

Elmar und die Farben /
Elmer ve Renkler

Iki dilde bir resimli kitap.

Yazan: David McKee

Icerik: Renkli fil Elmar, ¢ocuklara renkler diinyasini
tanitiyor.

Diller: Almanca, Tiirkge (kafiyeli)

Gelistirici oneriler

® Evde ve tabiatta renkleri arayiniz.
® Giysiler tizerindeki renkleri arayiniz.

o Bir fil resmi ¢izin ve onu makasla kagittan kesiniz. Sonra ona renkli
kagitlar yapistiriniz.

® Elisinden bir kardan adam yapiniz.

® Boya kalemi, su ve parmak boyalariyla resim yapiniz.



Die standhafte Turmuhr und
der rastlose Vogel

Dayanikli Kule Saati ve Huzursuz Kus

Iki dilli resimli kitap.

Yazan: Mahdocht Kaschkuli

Icerik: Bir kus, bir kule saatinden onun saat kutusuna yuva
yapmasina izin vermesini istiyor.

Diller: Almanca, Farsca

Gelistirici oneriler

® Bir oyuncak saat yapiniz.
® Cocugunuzla birlikte kilise kulelerindeki saatlere bakiniz.
® Cocugunuzla birlikte bir saatin sesine kulak veriniz.

® Cocugunuzla birlikte kus yuvalarini arayip izleyiniz.
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Die Farben

Renkler

Resimli kitap.

Yazan: Kyrima Trapp

Icerik: Ana renkler bu kitapta ayrintili olarak ele aliniyor

ve isimlendiriliyor.
Dil: Almanca

Gelistirici oneriler
® Cocugunuzla birlikte kitabin kapiciklarinin ardinda neler sakli olduguna

bakiniz.

® Cocugunuzla birlikte gesitli seyleri arayiniz
(Kertenkele nerede? Fareler nerede? ...).

® Cesitli renklerle degisik resimler yapiniz.

® Bu dizide daha bir¢ok ilging kitap vardir. Kiitiiphanenize bunlari sorunuz!



Tekir und seine Familie /
Tekir’in ailesi

Iki dilde bir resimli kitap.

Yazan: M. Suha Isik

Igerik: Kiigiik bir kedi bir ailenin evine kabul ediliyor, ama
bu ailede, kedinin simdiye kadar tanidig1 dilden daha bagka
bir dil konuguluyor.

Diller: Almanca, Tirkge

Gelistirici oneriler

® Kedinin hissettiklerini resimlere dayanarak konugup ele aliniz (Kedi ne
zaman sagirdy, iiziildii, memnun oldu? ...).

e Kagittan, hamurdan veya macundan vesaire bir kedi yapiniz.

o (Canli kediler, diger tiim hayvanlar gibi, cocuklar i¢in oyuncak degildir.
Bir ev hayvani almakla, sorumluluk da iistlendiginizi liitfen diisiiniiniiz.)
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Mein neuer Freund, der Mond

Yeni Arkadasim Ay

Iki dilde bir resimli kitap.

Yazan: Walid Taher

Igerik: Kiigiik bir cocuga ay refakat ediyor ve ¢ocuk onu
kendisine yeni bir arkadas olarak goriiyor.

Diller: Almanca, Arapca

Gelistirici oneriler

® Cocugunuzla birlikte gokyiiziinde ay1 seyredebilirsiniz (Kelime olugturma:

dolunay, yarimayj hilal).
e Elisinden bir ay yapiniz ve aydan bir mobile olusturunuz.
® Cocugunuzla birlikte el lambasiyla oynayiniz.
® Cocugunuzla birlikte golge oyunlar1 oynayiniz.

® Bir resimli hikaye anlatiniz veya hikayenin resimlerini ¢iziniz
(nokta, virgiil, noktali virgiil, ¢izgi).

Resimli hikaye

Nokta, nokta, virgiil, ¢izgi,
hemen bitti ay surath biri.

Iki uzun kulagi varmas, \'/

ve mart ayinda dogmus.

Boynu varmug soba borusu gibi, .‘

karni futbol kalesi sanki.
Elleri, ayaklari birer ¢izgi,
iste bitti kiiciik Maxi.



Elle yapilan golge figurleri

N Bk

Kaz Kartal Koyun
Deve Salyangoz Boga
Fil Kegi

Kaynak: http://www.labbe.de/zzzebra/index.asp?themaid=573&titelid=1543
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Mein erstes Fithlbuch

i1k Hissetme Kitabim
Yazan: Monika Neubacher-Fesser
Igerik: Kisa metinlerin yanisira her sayfada 6zel ve elle

dokunularak hissedilebilecek bir malzeme bulunmaktadir.
Dil: Almanca

Gelistirici oneriler

® Cocugunuzun miimkiin oldugunca ¢ok malzeme taniyip onlara
dokunmasini ve tecriibe edinmesini saglayiniz. Bunu yaparken malzemenin
iist yiizeyinin yap1 ve yapisini ¢ocugunuza tarif ediniz (yumusak, sert, kaba,
diimdiiz, 1siticy, kasint1 verici, vesaire).

® Yalniz eller degil, ayaklar da gesitli malzemelere temasi ve dokunmay1
sever. Cocugunuzun miimkiin oldugu kadar sik¢a yalinayak yiirtimesini
saglayiniz.

® Bazi dokunma torbaciklar: ve yastiklar: da, bu konuda bir segenektir
(Bunun i¢in ,Karalama — Kesme — Damlatma“ isimli kitaba da bakiniz.
Almancast: ,Kritzeln — Schnipsen — Klecksen®; Yazari: Gisela Mithlenberg,
bakiniz bu brogiirde Sayfa 92).

® Cocugunuzun eline vereceginiz malzemenin zehirli olmamasina dikkat
ediniz. Ayrica malzeme, yutulacak kadar kii¢iik olmamalidir!



Friihlings-Wimmel-Leporello

Leporello. Katlama Resimli Bahar Hikayeleri

Yazari: Rotraut Susanne Berner

Igerik: Yazili metin olmaksizin biiyiik resimlerle birgok
hikayeler anlatiliyor.

Diller: Diinyanin her dil ve yerinde kullanilabilir tiirdendir.

Gelistirici oneriler

® Burada okunacak yazili metin olmadigindan, resimler iyice arastirilabilir.
Resimler bu 6zellikleriyle genis konugsmalara konu olabilecek ve imkan
saglayacaktir.

® Once bir sayfaya bakiniz. Cocugunuzla birlikte orada ne kesfeder ve
gorirseniz, onun hakkinda konusabilirsiniz. Cocugunuzun anlatmasina
imkan taniyiniz.

® Bir arama oyunu oynayiniz: Hangi hayvanlari goriiyorsun? Tavsanlar
nerede sakli? Resimde kag araba var? Turuncu, siyah, kirmizi, beyaz ve
gri olan sey nedir? Cocuk odasi nerede?
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Zu Besuch beim Kinderarzt

Cocuk Doktorunda

Yazan: Doris Riibel

Igerik: Bu 6gretici resimli kitap tiiri, bir gocuk
doktorunda neler olabilir ve beklenebilir konusunu,
cocuklar i¢in iglemektedir.

Dil: Almanca

Gelistirici oneriler

® Cocugunuzla doktorluk oynayiniz (Hemen her oyuncakgida ¢ocuklara uy-
gun bir oyuncak seklinde i¢inde malzemeleriyle birlikte bir doktor ¢antasi
satilmaktadir).

® Cocugunuzla birlikte onun oyuncak bez hayvanlarindan birinin hasta
oldugu oyununu oynayiniz (onu muayene etmek lazim, belki bir sargiya
veya gaya ihtiyaci var, mecburi yatakta kalmasi gerek, ...).

e Kitabi ¢ocuk doktoruna gittiginizde beraberinizde gétiiriiniiz. Cocugunuzla
birlikte oradayken, kiigiigiiniiz kitabinda resmini gérdiigi veya doktor
cantasindan hatirladig1 seylerden bazilarini belki orada kegfedebilir.

® Bu 6gretici resim kitap dizisi arasinda daha birgok ilging kitap mevcuttur.
Kitiphanenizde bunlari sorunuz.



Was ich heute wieder ausge-
fressen habe / Bugiin ne cadilik
yaptim

Iki dilde bir resimli kitap.

Yazan: Nur I¢ozii

Igerik: Bir kiz cocugu, nenesinin kiiltiirel geleneklerine
diisiindiirici bir sekilde bakiyor ve onlar1 kendi gereklerine
gore uyarlamaya calisiyor.

Diller: Almanca, Turkge

Gelistirici oneriler

® Cocugunuza kitabs, heniiz ilkokul ¢agindayken okuyunuz.

® Anlatirken arada bir duraklayip konu hakkinda ¢ocugunuza sorular
sorunuz. Bunu yapmakla, kitabin icerigini anlayip anlamadigini tesbit
edersiniz.
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Dein buntes Worterbuch

e Deutsch-Tiirkisch
e Deutsch-Bosnisch/Kroatisch/Serbisch

Renkli Sozligiin

e Almanca-Tiirkge

« Almanca-Bosnak¢a/Hirvatca/Sirpca

Bu sozliikler bir¢ok dilde mevcuttur: Almanca-Tirkge,
Almanca-Bognake¢a/Hirvatga/Sirpga, Almanca—Rusga,
Almanca-Ispanyolca, Almanca-Ingilizce, ..

Gelistirici oneriler

® Cocugunuzla sirayla degiserek biribirinize sézciikleri sorunuz: Siz bir iki
kelime sorun, gocuk cevaplasin; sonra gocugunuz size bir iki kelime sorsun,

siz cevaplayin.
® ,Bir sey goriiyorum, sen gérmiiyorsun® oyununu oynayiniz. Ornegin
,bir sey goriityorum, sen gérmiiyorsun, gordiigiim sey yesil ve saridir®.



Meine ersten Fingerspiele

Ik Parmak Oyunlarim

Resimli kitap.

Yazan: Katja Senner

Igerik: Bu kitapta cesitli parmak oyunlar1 gosterilmekte ve
nasil yapilacaklari agiklanmaktadir.

Dil: Almanca

Gelistirici oneriler

® Gereken halde hemen oynayabilmek ve gosterebilmek igin, bazi parmak
oyunlarini ezbere 6greniniz.

® Gereken kadar aligtirma yapiniz.

® Parmak oyunlar1 ve gidiklama oyunlari ¢ogu zaman tekrar edilir.
Cocugunuz da bunlar1 sizden yapmanizi isteyecektir.

® Cocugunuzun parmaklar1 heniiz yeterli hareket kabiliyetinde degilse,
gocugun parmaklarini ritmik bir sekilde hareket ettiriniz.

® Dizler izerinde ata binme oyunu ve masajlar1 da ¢ocuklar ¢ok sever.
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Kritzeln — Schnipsen - Klecksen

Karalama - Kesme — Damlatma

Yazan: Gisela Miihlenberg

Igerik: Bu kitapta kiiiik cocuklarla yapilabilecek elisleri
tanitilmaktadir.

Dil: Almanca

Gelistirici oneriler

® Bu kitapta, ¢ocuklarla yapilabilecek birgok kolay uygulanan tiirden elisleri
gosterilmektedir.

® Evde bulunan tiirden malzemeler bu konuda kullanilabilir, 6rnegin yumur-
ta kartonu, tuvalet kagidi ruleleri, vesaire. Bunlarin yanisira ¢ocugunuza
su temel malzemeleri de aliniz: Iyi kalite boya kalemi (kotii kaliteli boya-
larda boyali kalem ucu hep kirilmaktadir), parmak boyalari, suluboya, bir
cocuk makasi, yapiskan, kagit (artik gerekmeyen mektuplarin arka yiizleri
kullanilabilir, bazen basim evlerinden parasiz kagit almak da miimkiindiir),
ytin artiklar1 vesaire.

® Ayakkabi kartonlari, eski diigmeler, kumas ve bez artiklar1 vesaire eligleri
i¢in uygun ve sik¢a kullanilan malzemelerdir.

® Cocugunuza deney yapma firsati da taniyin. Aslinda artik gerekmeyen
malzemeleri onun igin toplayarak ona uygun malzeme bulup onu destek-
leyiniz. Gereken durumlarda ona elislerinde ve deneylerinde biraz yardim
ediniz.

o Elislerinde en 6nemlisi, beraberce birseyler yapabilmektir. Cocugunuzla
yarattiginiz eserleri tabii ki evinizde uygun yerlerde sergiliyeceksiniz!

® Hatasiz elisi neticelerine ulagmak isteyen, yapmak istediklerini tek bagina
ve ¢ocugu ¢aligmalara karistirmadan yapmalidir.



Prinzessin Ardita

Prenses Ardita

Iki dilde bir resimli kitap.

Yazanlar: Silvia Hiisler ve Mahir Mustafa

Igerik: Prens bazi hayvanlarin yardimiyla, prenses
Ardita’nin kalbini kazanmay1 ve onunla evlenebilmeyi
basarir.

Diller: Almanca, Arnavutca

Gelistirici oneriler

® Cocugunuzla birlikte prenslerin saklandig yerleri arayiniz.
® Cocugunuzla saklanbag oyunu oynayiniz.

® Bazi esyalar1 ve oyuncaklari saklayiniz, sonra gocugunuzun onlar:
bulmasini isteyiniz.

® Cocugunuzla birlikte bog tuvalet kagidi rulesi veya mutfak kagidi rulesin-
den elisinden bir diirbiin yapiniz, sonra ¢gocugunuzu yaniniza alip dirbiinle
bir kesif gezisine ¢ikiniz.

® Cocugunuzla birlikte elisinden bir tag yapiniz. Kim prens veya prenses
olmak istemez ki?

® Cocugunuzla birlikte bir gole, kumsala veya irmak kenarina gidiniz ve
orada giizel goruntili taslar toplayiniz.

® Cocugunuzla birlikte dogaya dogru bir gezinti ve yiiriiyiis yapiniz ve kus
tiyleri arayiniz.

® Cocugunuzla birlikte 6rnegin yoredeki su parklari ziyaret ediniz ve orada

hayvanlari izleyiniz: Wildpark Feldkirch; Alpenwildpark; kartal gézleme
yeri Adlerwarte Pfinder/Bregenz.
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Eins von mir, eins von dir /
Bir benden, bir senden...

Iki dilde Audio-CD.

Yazan: Erman Okay

Icerik: Bu CD Tiirk ve Alman kiiltiiriinden segme bazi
hikaye, siir, oyun ve sarkilar1 sunup tanitmaktadar.
Diller: Almanca, Tiirkce

Gelistirici oneriler

® Once ¢ocugunuzla birlikte CD’yi dinleyiniz.
® Sonra bazi pargalarini ele alip bunlar1 gocugunuzla birlikte tekrar ediniz.

® Cocugunuzla birlikte CD dinlerken, ¢ocugunuza biraz sarilip onunla
oynayiniz ve onu oksayiniz.

® Cocugunuzla birlikte CD dinlerken onun ellerine ve sirtina masaj yapiniz;
bundan ¢ok memnun kalacaktir.

® Bir dilde anlamadig: yerleri, gocugunuza terciime ediniz ve agiklayiniz.



Keloglan und Rotkidppchen /
Keloglan ve Kirmiz1 Sapkali Kiz

Iki dilde Audio-CD.

Yazan: Erman Okay

Igerik: Bu CD ile ii¢ masal anlatilip tanitilmaktadr:
,Keloglan ve Dev*“ (Almanca/Tiirkge), ,Altin Sakall
Balik¢1“ (Almanca), , Kirmizi Sapkali Kiz“ (Tiirkge)
Diller: Almanca, Tirkge

Gelistirici oneriler

® Once cocugunuzla birlikte CD’i dinleyiniz.
® Sonra bazi parcalarini ele alip bunlari ¢ocugunuzla birlikte tekrar ediniz.

® Cocugunuzla birlikte CD dinlerken, ¢ocugunuza biraz sarilip onunla
oynay1niz ve onu oksayiniz.

® Cocugunuzla birlikte CD dinlerken onun ellerine ve sirtina masaj yapiniz;
bundan ¢cok memnun kalacaktir.

® Bir dilde anlamadigi yerleri, ocugunuza terciime ediniz ve agiklayiniz.
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Masa oyunlarinin kullanimi

® Oyun kutusu veya ambalaji bir masa iistiine veya dolaba koyulur. Bu suretle
kutusunun 6mrii daha uzun olacaktir.

® Masa oyunlari, isminden de anlagildig1 gibi, masada oynanir.

® Oyuna baglamadan evvel oyunun kural ve 6zelliklerini 6greniniz.
Bunlari 6grenirken, gocugunuza oyun kural ve 6zelliklerini nasil onun
anlayabilecegi bir sekilde agiklayabileceginizi de disiiniiniz. Cocugunuz
yaklasik 3 yasindan itibaren oyun kurallarini anliyabilir.

® Bazi hallerde oyun kurallarini hafifletmek ve kolaylastirmak daha uygun-
dur. Bu yontemle oyunlar1 gocugunuzun yasina ve gelisme durumuna
uygun hale getirmis olursunuz.

® Cocugunuzla birlikte oyun oynarken konusmaya devam ediniz. Oyunun
seyrini konusarak ele aliniz, oyun hakkinda konusunuz. Cocugunuz bu
konuda size ne séylemek isterse, ona kulak veriniz. Ayrintilari sorun.

® Kiciik cocuklar bir oyunda kaybederlerse, tiziiliir ve kizabilirler. Bu
gayet normal bir davranistir. Kaybetme ve tiziilme toleranslar1 heniiz pek
gelismemistir. Bundan 6tiirti kimin kazanacagini degil de, beraber oyun
oynamanin daha 6nemli oldugunu davranisinizla belirtiniz.

® Kiigiik cocuklar ancak kisa bir siire bir seye dikkatlerini verebilirler. Bundan
dolayi, yapabileceginden fazlasini gocugunuzdan beklemeyiniz. Uzun bir
oyunu yarida kesmek miimkiindiir. Ama amag, ayn1 zamanda ¢ocugunuzun
konsantre olabilme siirelerini basamak basamak arttirabilmek olmalidir.

® Oyun bittikten sonra, ¢ocugunuzla birlikte oyun esyalarini ve masay1
toplayiniz.



Greif zu!

Tut!
Selecta oyunu

Bu oyunla ¢ocugunuz su alanlarda desteklenir:
Reaksiyon kabiliyeti

Konsantre olabilme kabiliyeti

Goz ve el koordinasyonu

Kurala uygun oyun oynama

Oyun sekilleri:

o Kartlar tizerindeki resimlerin ismini s6ylemek.
® Zarlar tizerindeki resimlerin ismini sdylemek.
® Her defasinda sadece bir madde aramak (zar veya kartlar iistiinde).

e Kartlarin iizerinde olup aranacak olan seyleri tarif etmek (6rnegin:
»Uzun kulakli ve iyi hoplayabilen bir hayvan ariyorum. Ot ve havug yemeyi
cok sever.”)

® Sadece bir zarla ve ona ait kartlarla oyun oynamak.

® Sadece bir zarla, ama tiim kartlarla oyun oynamak. Aranan biitiin maddeler
bulunduktan sonra, diger zarla oynanmaya baslanir.

o Ug, dort, bes kart agilir, bunlara iyice bakilir, isimleri séylenir. Cocuk
gozlerini kapatur, siz kartlardan birini oradan alip saklarsiniz. Sonra soru-
lur: hangi kart eksik? (Bu oyunu oynarken de, degismeyi ihmal etmeyiniz.
Siz gozlerinizi kapatin, gocuk bir kart1 aradan ¢ikartsin, ¢ikarilan karti siz
bulmaya ¢aligin.)

® Diizen kurmasini 8gretmek: Biitiin hayvanlar bir yiginda toplanir (giysiler,

yiyecekler, ...).

o Kartlar cesitli kriterlere gore iistiiste konur: Tavsan ayinin iizerine
koyulacak; kaz sucugun altina koyulacak, vesaire.

o Kartlar renklere gére ayrilir (Oyun: ,Bir sey goriiyorum, sen onu gérmiiyor-
sun.).
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Quips

Ravensburger oyunu

Bu oyunla ¢ocugunuz su alanlarda desteklenir:
Gorsel algilama

Say1 kiimelerini (1-3) kavrama

Renkler

Sosyal davranig

Oyun sekilleri:
® Ovyun taglari renklerine gére siralanir (biitiin kirmizilar, yesiller, maviler bir

yiginda toplanir).

® Ovyun taglariyla kule yapilir (sadece tek bir renkte en yiiksek kuleyi kim
yapacak?).

o ki renkle bir kule yapilir (tek renk kuleyle degiserek yapulir).

e Biitiin taslar bir siraya dizilir (sokak yapilir), isaret parmagtyla ve orta par-
makla izerinden ,ytrinir®.

® Taglar belirli bir diizene gore iistiiste dizilir (6rnegin: kirmizi — sar1 - yesil /
kirmizi - sar1 —yesil / ...).

® Kiime olusturulur: her kiimede belirli bir sayida tas yrgilir (iki, iig, dért, ...).

® Ovyun planlari ierikleri hakkinda konusulur (Neler goriiniiyor? Kag tane
ejderha var? Cocuklar ne yapiyorlar?).

® Oyun taglarini zar atmadan oyun plani iizerine koyulur.
e Biitiin sar1 (kirmizi, pembe, ...) oyun taglar1 oyun plani iizerine koyulur.
® Zarlar ve renkleri soylenir.

® Zarlar ve tizerlerindeki noktalar beraberce sayilir.



Ratz-Fatz

Sip Sak
Haba oyunu

Bu oyunla ¢ocugunuz su alanlarda desteklenir:
Konsantre olabilme kabiliyeti

Dil geligmesi (kavram olusturma, ana kavramlar,
kafiyeli kelimeler, ...)

Reaksiyon kabiliyeti

Ses algilama

Oyun sekilleri:

® Her sey ortaya koyulur ve isimleri séylenir.

o ki (iig, dort, bes) parca ortaya koyulur, bunlara bakilir ve isimleri séyle-
nir. Cocuk gozlerini kapatir, bir madde alinir ve saklanilir, gocuk hangi
parcanin eksik oldugunu bulmaya galisir. (Degisme yapiniz: Siz de gozle-
rinizi kapatacaksiniz!)

® Bazi oyun parcalari sorulur, cocuktan bunlar1 vermesi istenir.
® Cocuk bazi oyun pargalari sorar, siz bunu bulup ¢ocuga verirsiniz.

® Diizen saglanir: Parcalardan sary, yesil, ... renkte olanlar birer kiimeye

koyulur.
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Memory-Spiel / Memory oyunu

Bu oyunla ¢ocugunuz su alanlarda desteklenir:
Alan ve konum algilama
Dil gelismesi (kavram olusturma, tekil ve cogul olugturma)

Oyun sekilleri:

® Biitiin kartlarin isimleri s6ylenir.
® Kartlar agik koyulur ve ¢iftler aranur.
® Her ciftten bir kart agik koyulur, sadece ikincisi aranir.

® Oyun: ,Bir ey goriiyorum, sen onu gérmiiyorsun. Bu bir ev (bir kedi, ...).
Cocuk uygun kartlari arar.

® Oyun: ,Bir sey goriiyorum, sen onu gérmiiyorsun. Bu yesil ve kirmiz1.
Cocuk uygun kartlari arar.

Puzzles / Pazil

® Resim pargalar1 cocukla birlikte bosaltilir, birlestirilir, toplanir ve resim
olusturulur.

® Pazil resmi tizerinde neler goriliyor?



El kitabindaki butun kitap ve oyunlar listesi
Bu liste, uygun kitap ve oyun satin almada ve kiitiiphaneden
kitap 6diing almada sizi destekliyebilir.

Besuch vom kleinen Wolf. Eine Geschichte in acht Sprachen.

Silvia Hiisler (Text und Illustration). Mehrsprachige Ausgabe Deutsch-Franzdsisch-
Italienisch-Albanisch-Portugiesisch-Serbisch-Tamilisch-Turkisch, 2007.

(ISBN 978-3-03713-043-6)

Die kleine Raupe Nimmersatt.
Eric Carle (Text und Illustration), 2008. (ISBN 978-3-8369-4034-4)

Bon appétit, Suzy!

Virginie Kremp (Text), Anne Lefebvre (Illustration). Mehrsprachige Ausgabe Franzésisch-
Englisch-Chinesisch-Spanisch-Portugiesisch-Arabisch-Deutsch-Italienisch-Tirkisch-
Russisch, 2006. (ISBNS 2-9700537-1-3)

Elmer ve renkler / Elmar und die Farben.
David McKee (Text). Zweisprachige Ausgabe Deutsch-Tiirkisch, 2004.
(ISBN 3-86121-222-6)

Die standhafte Turmuhr und der rastlose Vogel.
Mahdocht Kaschkuli (Text), Amin Hasanzadeh (Illustration), Wolfgang Steinke (Uberset-
zung). Zweisprachige Ausgabe Persisch-Deutsch, 2007. (ISBN 978-3-922825-71-5)

Die Farben.
Kyrima Trapp (Text und Illustration), 2006. (ISBN 978-3-473-32746-1)

Tekir und seine Familie / Tekir‘in ailesi.
M. Suha Isik (Text und Ubersetzung), Saadet Ceylan (Illustration).
Zweisprachige Ausgabe Deutsch-Tiirkisch, 2006. (ISBN 3-933348-07-2)

Mein neuer Freund, der Mond.

Taher Walid (Text und Illustration).
Zweisprachige Ausgabe Arabisch-Deutsch, 2004. (ISBN 3-922825-66-4)
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Mein erstes Fiithlbuch.
Andrea Erne (Text), Monika Neubacher-Fesser (Illustration), 2002.
(ISBN 978-3-473-31032-6)

Friihlings-Wimmel-Leporello.
Rotraut Susanne Berner (Illustration), 2007. (ISBN 978-3-8067-5159-8)

Zu Besuch beim Kinderarzt.
Doris Riibel (Text und Illustration), 2008. (ISBN 978-3-473-33278-6)

Bugiin ne Cadilik yaptim? Was ich heute wieder ausgefressen habe.
Nur I¢ozii (Text), Zuhal Cagdas (Illustration).
Zweisprachige Ausgabe Tiirkisch-Deutsch, 2007. (ISBN 978-3-86121-317-8)

Dein buntes Worterbuch Deutsch-Bosnisch/Kroatisch/Serbisch.
Emilie Beaumont (Herausgeberin). Mehrsprachige Ausgabe Deutsch-Bosnisch/Kroatisch/
Serbisch, 2004. (ISBN 978-3-97817-274-6)

Dein buntes Worterbuch Deutsch-Tiirkisch.
Emilie Beaumont (Herausgeberin). Zweisprachige Ausgabe Deutsch-Tiirkisch, 2004.
(ISBN 3-89717-275-5)

Meine ersten Fingerspiele. Eine Sammlung beliebter Fingerspiele.
Katja Senner (Illustration), 2008. (ISBN 978-3-473-31416-4)

Kritzeln-Schnipseln-Klecksen.

Erste Erfahrungen mit Farbe, Schere und Papier und lustige Ideen zum
Basteln mit Kindern ab 2 Jahren. Gisela Miihlenberg (Text), Susanne Szesny
(llustration), 2007. (ISBN 978-3-925169-96-0)

Prinzessin Ardita / Princesha Ardita.
Silvia Hiisler (Text und Illustration), Mahir Mustafa (albanischer Text).
Zweisprachige Ausgabe Deutsch-Albanisch, 2006. (ISBN 3-906743-35-7)

Eins von mir, eins von dir / Bir benden, bir senden... Kulturaustausch
mit Liedern und Spielen.

Oyunlar ve sarkilarla kiiltiir aligverigi. Erman Okay (Dramaturgie und Regie),
Michaela Ulrich und Monika Soltendieck (Idee und Zusammenstellung).
Zweisprachige Ausgabe Deutsch-Tiirkisch. (ISBN 3-86121-237-4)



Keloglan und Rotkippchen / Keloglan ve Kirmizi Sapkali Kiz.
Erman Okay (Text und Regie), Michaela Ulich, Pamela Oberhuemer (Konzept und
Beratung). Zweisprachige Ausgabe Deutsch-Tiirkisch. (ISBN 3-86121-238-2)

The giant turnip.
Henriette Barkow (Text). Mehrsprachige Ausgabe Arabisch-Spanisch-Somali-Benagalisch-
Portugiesisch-Englisch-Franzésisch-Chinesisch-Albanisch, 2001.

Floppy in the dark / Floppy u mraku.
Guido van Genechten (Text), Dubravka Janekovic (Ubersetzung).
Zweisprachige Ausgabe Englisch-Serbokroatisch, 2002. (ISBN 978-1-85269-247-6)

1. Puzzle Greifpuzzle-Silhouetten
Aurednik | BS 3018, 5.661 | 28,5x28,5x2,5 | erstes Puzzle, Wortschatz

3. Puzzle Transport
Aurednik | C8 0211, S.671 | 20 x 14,5 x 9 | Fahrzeuge zusammensetzen

4. Memory Bilder-Suchspiel
Aurednik | C53744 | 15x 15x 5 | Paare finden

S. Spiel Greif zu!
Aurednik | B4 3567, S.697 | 20,5x20,5x 5,5 | Reaktionsfahigkeit

6. Spiel Ratz-Fatz
Aurednik | C50177,5.702 | 27,5 x 37,5 x 6 | Gegenstinde finden

7. Spiel Quips
Aurednik | C1 5502, 8.706 | 23x34 x5, | Farben und Wiirfelbild erkennen

103






